
網路世代之圖書館學習共享
空間規劃

黃焜煌

逢甲大學國貿系逢甲大學國貿系
2012/09/03



I ti iInnovative services



Library services @ FCULibrary services @ FCU

• Space

• ResourcesResources

• ICT

• Librarians



SpaceSpace

• Repository

• StudyStudy

• Learning

• Knowledge creation



Different termsDifferent terms

• Computer lab

• Information commonsInformation commons

• Learning commons

• …



公共檢索區



圖書館公共檢索區問題(2006)圖書館公共檢索區問題(2006)

圖書館公共檢索區使用大量個人電腦• 圖書館公共檢索區使用大量個人電腦
– 網路環境日益惡劣

– 病毒感染、資料容易外洩

– 硬體分散且管理不易，軟體更新及安裝
過程繁瑣耗時

• 因PC使用已屆達六年年限，需更新機因PC使用已屆達六年年限 需更新機
器

• 如何降低PC維護成本，維護使用者服• 如何降低PC維護成本，維護使用者服
務滿意度?









Information commons



Sun Ray (Thin Client)Sun Ray (Thin‐Client)



Configuration of Sun raysConfiguration of Sun rays



CharacteristicsCharacteristics

• Thin‐Client

• NID single sign onNID single sign on

• Multi‐language

• Limited maintenance (virus, hackers, fast 
upgrade, etc.)pg , )

• Longer life time

• Easy control (Internet access)



Information searching onlyInformation searching only

• Silence

• IndividualIndividual 



Learning commons





數位媒體實作中心 (2006)數位媒體實作中心 (2006)







Learning orientedLearning oriented

偏重教學 學習• 偏重教學/學習

• 數位媒體操作數位媒體操作



Kreative commons (2011)



Kreative Commons (KC)Kreative Commons (KC)

• Commons: Specific space

• Kreative: creative knowledge

• KC is the space for creative knowledgeKC is the space for creative knowledge



Unique featuresUnique features

• Commons: designated space

• Clouds: ICT to access to resourcesClouds: ICT to access to resources 
(software, ebooks, e‐journals, 
databases etc )databases, etc.)

• Collaboration: people (faculty, students,  
librarians)

• Creation: knowledge• Creation: knowledge



CCommons





SnapshotSnapshot 
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Cl dCloud



iPad

1.書籍
2 生產力工具2.生產力工具
3.新聞
4 開放式學習4.開放式學習
5.社群生活
6 娛樂6.娛樂
7.筆記學習
8 遊戲8.遊戲
9.創意創作
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AppsApps
1 圖書期刊Apps

2.文書處理Apps
1.圖書期刊Apps

3 參考工具Apps3.參考工具Apps

4.多媒體Apps
5.其他Apps

30



E resource areaE-resource area

•電子報紙

•電子期刊

•電子雜誌

•電子圖書
55吋觸控螢幕電腦55吋觸控螢幕電腦





C ll b ti & C tiCollaboration & Creation



1 to 1 Collaborative learning and g
creation





Consultation roomConsultation room

• 72吋電子白板(雙向紅外線框)

• 護眼超短焦投影機

36



Subject Professor 
Consultations



Brainstorming roomBrainstorming room

• 72吋電子白板(雙向
紅外線框))

• 護眼超短焦投影機



3D show room3D show room



Thesis originalityThesis originality



T it iTurn-it-in
• Practice
• Applypp y

41



E l iE‐learning



WhiteboardWhiteboard

• Consultation 

• LecturesLectures

• Discussions

• Collaboration (learning & creation)



RecordingRecording

• Multiple screens

• E‐resourcesE resources

• Teaching

• Practices



BlackboardBlackboard

• Upload to the learning system

• It is available to all campusIt is available to all campus



C l iConclusion

2012 and thereafter



Th k f li t iThanks for listening


